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APRESENTACAO

O primeiro volume da obra Educacédo: Saberes em Movimento, Saberes que
Movimentam, publicado pela Editora Artemis, & inspirado na inclusdo, perspetivada sob
diferentes prismas, simultaneamente complementares, desde pontos de vista macro
(e.g. “politicas publicas”), meso (e.g. “escola”) e micro (e.g. “aula”), porém com enfoque
no ensino superior. De facto, nos textos que compdem os quinze capitulos deste livro, &
possivel encontrar o fio condutor do “Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 4: Garantir
0 acesso a educacao inclusiva, de qualidade e equitativa, e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todos™.

Em particular, e retomando o enfoque assinalado, na maioria dos estudos aqui
apresentados, podemos ler contributos para “assegurar a igualdade de acesso de todos
os homens e mulheres a educacdo técnica, profissional e superior de qualidade, [...],
incluindo a universidade™. Paralelamente, através deles podemos percorrer Saberes
em Movimento para “eliminar as disparidades de género na educacgédo e garantir a
igualdade de acesso a todos os niveis de educacéo e formagéo profissional para os
mais vulneraveis, incluindo as pessoas com deficiéncia, povos indigenas e criangcas em
situacao de vulnerabilidade™. Por ultimo, na trilha sugerida, podemos descobrir Saberes
que Movimentam para “[c]onstruir e melhorar as infraestruturas escolares apropriadas
[...] que proporcionem ambientes de aprendizagem seguros e ndo violentos, inclusivos e
eficazes para todos™.

Sintetizando, a Educacdo compreende a agdo, nela nos envolvendo; que
possamos, pois, implicar-nos com e nesses Saberes em Movimento, Saberes que

Movimentam, nomeadamente rumo a incluséo.

Teresa Cardoso

1 Disponivel em: https://unescoportugal.mne.gov.pt/pt/temas/objetivos-de-desenvolvimento-sustentavel/os-17-
ods/objetivo-de-desenvolvimento-sustentavel-4-educacao-de-qualidade Acesso em: 15 ago. 2022.
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CAPITULO 8

PODERA A GAMIFICACAO SER EFICAZ NO COMBATE AO
ABANDONO ESCOLAR NO ENSINO SUPERIOR?

Data de submisséo: 20/05/2022
Data de aceite: 10/06/2022

Ana Julia Viamonte
LEMA, DMA, ISEP, P. Porto
https://orcid.org/0000-0002-9845-5390

Isabel Perdigao Figueiredo
LEMA, DMA, ISEP, P. Porto
https://orcid.org/0000-0002-3653-0842

RESUMO: Atualmente as escolas de
engenharia do ensino superior enfrentam um
grande desafio para manter os estudantes
motivados e envolvidos, principalmente nas
disciplinas de matematica. Apresenta-se,
neste texto, uma experiéncia de gamificacao,
que foi levada a cabo numa unidade curricular
do primeiro ano de uma licenciatura em
Engenharia. A experiéncia foi implementada
na avaliacédo, tinha como objetivo combater o
abandono escolar e participaram nela todos
os alunos inscritos na unidade curricular
em questdo. Ao longo do semestre foram
propostas aos estudantes varias tarefas
que |hes conferiam ou tiravam pontos,
conforme o seu desempenho. Estas podiam
ser feitas individualmente ou em grupo, e
algumas foram feitas no Moodle. No final do

Educacao: Saberes em Movimento, Saberes que Movimentam Vol |

semestre os pontos foram convertidos numa
nota que entrou no calculo da nota final. Os
resultados finais surpreenderam pela positiva,
os estudantes estiveram muito envolvidos nas
aulas e nas atividades propostas, o abandono
escolar reduziu significativamente e a taxa de
aprovacdo aumentou. No inquérito final, que
foi disponibilizado via Moodle de uma forma
andnima aos estudantes, todos disseram
que gostaram da experiéncia, salientando
apenas como negativo o facto de esta ter
sido mais trabalhosa relativamente a avaliagao
tradicional. Estes factos parecem indicar que
o impacto da gamificagao na aprendizagem foi
bem-sucedido.
PALAVRAS-CHAVE:
Gamificagao. Ensino Superior.

Experiéncia.

CAN GAMIFICATION BE EFFECTIVE IN
COMBATING SCHOOL DROPOUT IN
HIGHER EDUCATION?

ABSTRACT: Currently, engineering schools
in higher education face a great challenge
to keep students motivated and involved,
especially in mathematics subjects. In this
text, a gamification experience is presented,
which was carried out in a curricular unit
of the first year of a degree in Engineering.
The experience was implemented in the
evaluation, it aimed to combat school dropout
and all students enrolled in the curricular unit
participated in it. Several tasks were proposed
to the students during the semester, enabling
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to achieve or lose points, according to their performance. These tasks could be done
individually or in groups, and some were done in the Moodle. At the end of the semester,
the points were converted into a grade that was integrated in the final classification. The
results were a positive surprise, the students were very involved in the classes and in
the proposed activities, the dropout rate was significantly reduced, and the success rate
increased. In the final semester, a survey was made available anonymously via Moodle to
the students. In this survey all said that they liked the experience, highlighting only as a
negative fact that the evaluation of the curricular unit was more laborious compared to
the traditional assessment. These facts indicate that gamification's impact on learning
has been successful.

KEYWORDS: Experience. Gamification. Higher Education.

1 CONTEXTUALIZACAO

A escolaridade tradicional é vista como ineficaz por muitos alunos. Numa altura
em que a maioria do publico jovem gosta de videojogos, a gamificacdo pode ser uma boa
ajuda, pois ela tenta aproveitar o poder motivacional dos jogos e aplica-los a problemas
do mundo real. Hoje em dia fala-se muito sobre o efeito motivador da gamificagéo, mas
sera que realmente ela pode ser eficaz no ensino superior?

Muitos artigos relatando experiéncias com gamificacdo surgiram nos ultimos
anos, mas a idéia de usar a mecanica do pensamento e dos jogos para resolver problemas
é antiga (Viamonte, 2016). De acordo com Zichermann e Cunningham (Zichermann &
Cunningham, 2011), foi o fildsofo escocés David Hume quem primeiro langou as bases para
entender as motivacdes do jogador héa trezentos anos. Segundo Espindola (Espindola,
2014), a gamificacdo é o uso da mecanica e da dinamica de jogo para motivar pessoas,
resolver problemas e melhorar a aprendizagem, motivando agdes e comportamentos
em ambientes fora do contexto dos jogos. Mas Gamificacdo néo se resume apenas a
introducao de elementos de jogo, como a distribuicdo de recompensas e medalhas para
um determinado produto, mas requer uma abordagem aprofundada para decidir quais
elementos serédo incorporados e sua conformidade com o contexto do objetivo. Segundo
Gurjanow e Ludwig (Gurjanow & Ludwig, 2017) antes da implementacao dos elementos do
jogo, é necessdio analisar o grupo-alvo do projeto, as condigdes e as atividades inerentes.
S6 depois se pode pensar em projetar e implementar elementos do jogo com base nos
objetivos definidos. Finalmente, a avaliacédo e o monitoramento da experiéncia sdo Uteis
para fazer melhorias adicionais.

Mas na educacéo, isso ndo é facil de aplicar, por exemplo, dar aos alunos pontos

pode aumentar a concorréncia e incentiva-los a estudar mais, mas também pode diminuir a
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sua motivacao intrinseca. A ampla gama de elementos do jogo disponiveis e as evidéncias
contraditorias sobre o uso da gamificagdo no ensino superior podem tornar essa tarefa
uma tarefa desafiadora.

Nao ha consenso sobre a gamificagéo, por exemplo, enquanto alguns autores
destacam os seguintes elementos dos jogos a serem observados na gamificacao:
objetivo, regras e participagao voluntaria, Werbach e Hunter definem a Triade PBL: Pontos,
Distintivos, Classificagdes (Franco et al. 2015). Quando usamos a ‘gamificacdo’ em sala
de aula, ocorrem algumas transformacgdes, os alunos tornam-se jogadores, as aulas
mais desafiadoras, os alunos trabalham autonomamente e/ou em grupos e trabalham
para ganhar pontos, receber medalhas, alcangar as pontuagdes mais altas e entrar nos
primeiros lugares da tabela de classificacéo ...

De acordo com Dicheva (Dicheva, 2015), a maioria das experiéncia apresentadas
sobre gamificagdo no ensino, relata resultados encorajadores, incluindo um envolvimento
significativamente maior dos alunos em foruns, projetos e outras atividades de
aprendizagem. Uma experiéncia bastante encorajadora é apresentada por Pedro Santos
(Santos, 2015) e relata uma experiéncia de gamificacdo numa unidade curricular de
Algebra Linear com aproximadamente 50 alunos.

Neste trabalho apresentamos uma abordagem de gamificacao que pretendia
responder a seguinte questao:

Podera a gamificacéo ser eficaz no combate ao abandono escolar em disciplinas
de matematica no 1° ano de um curso em engenharia?

Para responder a esta pergunta, no ano letivo 2018/2019, alteramos a experiéncia
de gamificacdo que vinha sendo feita no primeiro ano e no primeiro semestre de um
curso em engenharia. A unidade curricular (UC) escolhida foi Algebra Linear e Geometria
Analitica, da licenciatura em Engenharia Eletrotécnica e de Computadores do Instituto
Superior de Engenharia do Porto. A UC tinha 239 alunos inscritos que estavam distribuidos
por 4 turmas tedricas e 10 turmas tedrico-praticas (figura 1).

Fizemos uma comparacédo dos resultados obtidos neste ano letivo, com os
resultados obtidos em anos anteriores na mesma UC. Como o objetivo este ano era
estudar o abandono escolar, usamos as contagens da participagcao e presenca nas aulas

e atividades propostas como elementos indicadores do sucesso desta experiéncia.
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Figura 1 - Gamificagao.
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Embora concordemos que a gamificacdo nao pode resolver os problemas
intrinsecos das UCs, como podemos ver pelos resultados apresentados, parece que ela

pode levar a uma melhor experiéncia para os alunos e a melhores resultados gerais.

2 DESCRIGCAO DA PRATICA PEDAGOGICA

A gamificagao envolve o uso de elementos de jogo em contextos naorelacionados a
jogos com o intuito de motivar, engajar e melhorar a experiéncia do utilizador em diferentes
situacdes (Langendahl, et al., 2016; Zichermann & Cunnigham 2011). Para Hamari (Hamari
et al,, 2014), a gamificacdo demonstrou ter um potencial consideravel em ambientes
educacionais: como meio de aumentar a motivacao e o envolvimento dos alunos na tarefa
de aprendizagem. Para Dicheva (Dicheva, et al. 2015), na educacao (incluindo o ensino
superior) os elementos de jogo mais comumente usados sdo pontos, medalhas e quadros
de lideranca. Embora existam varios elementos e atributos do jogo, isso nao significa que
uma atividade gamificada precise de todos os elementos do jogo para estar presente.
Neste trabalho aqui apresentado mostramos como os pontos foram utilizados, ao longo
dos ultimos anos, de diferentes formas, em ambiente de gamificagdo na avaliagéo nesta
UC (Viamonte 2018, Viamonte & Figueiredo, 2019) e fazemos a comparacao da evolugdo

da taxa de abandono ao longo destes anos.

21 OBJETIVOS E PUBLICO-ALVO

O objetivo da experiéncia aqui apresentada foi o de reduzir a taxa de abandono

escolar na UC de Algebra Linear e Geometria Analitica. Para isso ao longo dos ultimos
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anos tem vindo a ser utilizada uma técnica de gamificagcao na avaliacao. No final de cada
semestre foi feita uma avaliacdo da experiéncia e eram acrescentados ou alterados
os elementos de jogo de acordo com essa analise. Neste trabalho apresentamos essa
evolucao dando particular relevo aos resultados obtidos no 1° semestre de 2018/2019.
No ano letivo 2018/2019, a UC de Algebra Linear e Geometria Analitica tinha 239

alunos inscritos. Destes, apenas 23 eram raparigas.

Figura 2 - Distribuicdo dos alunos por género.

Raparigas

Rapazes

Estes dados, figura 2, eram de prever, pois tradicionalmente este curso é
frequentado na sua maioria por alunos do sexo masculino. Dos alunos inscritos, figura
3, 156 estavam a frequentar a UC pela primeira vez, 37 estavam a frequentar a UC pela

segunda vez e 46 tinham 3 ou mais inscricoes.

Figura 3 - Distribuicdo dos alunos por numero de inscrigoes.

3 ou mais
Inscricdes

22

Inscri¢do 12

Inscricao

2.2 METODOLOGIA

Como se pode ver na figura 4, no inicio do semestre, foram concedidos a cada
aluno 100 pontos de partida e durante o semestre, os alunos tiveram que realizar varias

tarefas, algumas obrigatorias e outras opcionais.
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Figura 4 — Metodologia 2018/2019.
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Todas as tarefas foram pontuadas e, se os alunos nao fizessem uma tarefa
obrigatéria, perderiam pontos. Além dos pontos recebidos pelos alunos pela realizacao
de tarefas, eles também poderiam receber medalhas ou bombas.

As medalhas foram atribuidas aos alunos por determinadas tarefas, como
participar em féruns, resolver desafios, entre outros. A obtengdo de uma medalha
recompensou o aluno com uma quantidade predeterminada de pontos.

As bombas eram punigdes atribuidas aos alunos por nao realizar determinadas
tarefas exigidas como TPC, testes Moodle, entre outros. Bombas penalizaram os
estudantes, tirando-lhes um nimero predeterminado de pontos.

Tudo o que os alunos fizeram ou nao fizeram, deram ou tiraram-lhes pontos. Ao

longo do semestre os pontos eram convertidos em notas.

2.3 AVALIACAO

No inicio do semestre, todos os alunos tinham cem pontos de partida e, apos
o inicio das aulas foram-lhes propostas varias atividades, umas obrigatorias e outras

facultativas, figura 5.

Figura 5 - Elementos de gamificagéo.
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A nao realizagcdo de uma tarefa obrigatoria punia o aluno retirando-lhe uma
quantidade predefinida de pontos. As atividades obrigatorias eram os testes do Moodle
e as provas individuais. Ao longo do semestre os alunos tiveram de realizar 6 testes no
Moodle. Estes testes eram testes de escolha multipla e eram realizados quinzenalmente
aos fins de semana. Em cada prova realizada no Moodle, o aluno tinha sempre a
possibilidade de fazer duas tentativas, mas ele sabia que a sua classificagao nessa prova
era a obtida na ultima tentativa. O objetivo de permitir que duas tentativas fossem feitas,
era o de levar o aluno a refletir sobre o que tinha feito de errado. Quando a primeira
tentativa ndo corria bem o aluno tinha de esperar uma hora antes de conseguir abrir a
segunda tentativa. Nesse tempo era-lhe sugerido que visse o que tinha errado e tentasse
rever melhor esse assunto. Entao, quando ele tentasse pela segunda vez, estaria melhor
preparado para o teste.

As provas individuais foram constituidas apenas por questbes de resposta
aberta e os alunos realizaram duas provas, uma a meio do semestre e outra no final
do semestre.

As atividades facultativas eram os desafios, os féruns e a participacdo nos
horarios de atendimento. Ao longo do semestre foram propostos dois desafios e dois
foruns. Os alunos tinham ainda a possibilidade de ganhar algumas medalhas ou bombas.
A obtencado de uma medalha recompensava o aluno com varios pontos. Sempre que
um aluno néo fazia uma atividade obrigatoria apanhava uma bomba o que o penalizava
retirando-lhe pontos.

Os desafios foram problemas sugeridos pelos professores das disciplinas de
engenharia, onde os alunos aplicavam os conceitos matematicos que tinham acabado de
aprender na UC.

Os foruns abriram antes das provas individuais e tinham como objetivo tirar as

duvidas que surgissem. De uma forma geral os foruns tiveram pouca adeséo.

3 RESULTADOS, IMPLICACOES E RECOMENDACOES

Nesta seccdo sdo apresentados os resultados obtidos com a aplicacdo da
gamificacdo numa unidade curricular de Algebra Linear e Geometria Analitica, no curso
de Engenharia Eletrotécnica de Computadores.

Apds a definicao dos contelidos e a definicdo dos elementos de jogos a introduzir,
iniciou-se a implementacao da experiéncia. Foram explicadas aos alunos as regras e as
acdes que seriam desenvolvidas juntamente com o cronograma da disciplina. Usou-se a

plataforma Moodle para deixar as regras do jogo visiveis para todos.

Educacao: Saberes em Movimento, Saberes que Movimentam Vol | Capitulo 8



No fim do semestre, foi passado um questionario no Moodle, de forma andnima,
para medir a motivagao dos alunos, a fim de avaliar se a gamificagao obteve o efeito
engajador que objetivava, ao que obtivemos 130 respostas. Este questionario visava
identificar certos aspetos relacionados com a preferéncia do individuo perante a
avaliacao da disciplina, através de uma escala Lickert de 5 itens onde 1 significa “Discordo
totalmente” e 5 significa “Concordo inteiramente”.

Inquiriu-se se o numero de testes e desafios a realizar no Moodle era excessivo,
ao que a maioria dos alunos respondentes discordaram e discordaram totalmente.
Relativamente a questéo "os testes e desafios no Moodle influenciou positivamente para
o estudo da UC”, 50% dos alunos concordou e 22% concordou inteiramente. Ja quando
confrontados com a questao "os testes e desafios no Moodle foram Uteis para a minha
aprendizagem”, as respostas foram "concordo” (55%) e "concordo inteiramente” (35%),

como se pode ver na figura 6.

Figura 6- Feedback dos testes e desafios.
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Apesar de os alunos se queixarem do trabalho que tinham em acompanhar a UC,
quando confrontados no inquérito com as questdes sobre o nimero ideal de testes e
desafios a realizar no Moodle ao longo do semestre, 95% respondeu 2 como sendo o
numero ideal de desafios e a maioria respondeu que o numero ideal de testes a realizar
no Moodle seria 5 ou 6 (ver figura 7). O que foi de encontro ao que estava a ser adotado,
pois realizaram-se no Moodle 6 testes e 2 desafios.
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Figura 7 — Numero de testes e desafios.
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Na figura 8 pode-se observar as respostas dos alunos quanto a sua preferéncia

relativamente a avaliacdo da UC. Segundo o feedback que fomos tendo ao longo do

semestre era espectavel este tipo de resposta, a grande maioria dos alunos (75%) nao

mudaria a avaliacdo em vigor neste semestre, exame, testes e desafios no Moodle. E de

referir que sé 3% dos alunos preferiam que a avaliacdo fosse sé por exame.

Figura 8 — Avaliagao preferida.
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Relativamente a questdo "Quais foram, na sua opinido, os principais pontos

negativos e positivos desta experiéncia?”, transcrevemos algumas opinides dos alunos:
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*  “Negativos nenhuns a apontar, os positivos € o facto de levar o aluno a ter um
estudo continuo.”

«  “Negativamente nao vejo qualquer ponto, pois s6 temos a ganhar com esta
iniciativa, para além de valorizar a nossa nota final ajuda-nos a manter a
matéria em dia e “fresca” para mais facil compreensao e consolidacao.”

*  “Pontos negativos: Pouco tempo, ter de esperar uma hora para fazer uma
nova tentativa. O ponto positivo € motivar para estudar ALGAN.”

«  “Por vezes os testes/desafios, colidiam com outros momentos de avaliagéo,
mas penso ser positivo de qualquer maneira, pois incentiva o estudo continuo,
e foi gracgas a isso, que me mantive a par da matéria até ao final.”

*  “Os negativos aplicam-se a quem é mais esquecido, pois faltas nos testes
do Moodle irao pesar negativamente na nota do aluno, mesmo que esta
compreenda e aplique bem a matéria. Os positivos sdo que mesmo que um
aluno com mais dificuldades tenha piores notas nas avaliagdes, pode apoiar-
se em tirar boas notas atraves de testes do Moodle. Estes testes de Moodle
fomentam também a entreajuda dos alunos do curso, pois tentamo-nos todos
ajudar de forma a termos a melhor nota que conseguirmos! :)”

As inovagdes pedagogicas no ensino sao consideradas cada vez mais populares,
como exemplo dessas inovagdes temos os jogos educativos, as medalhas e outras
estratégias de gamificagdo como a utilizacao de recompensas. Através desta experiéncia
envolvendo 239 alunos, foi investigado os efeitos das recompensas sobre a motivacéo, o
envolvimento, a aprendizagem dos alunos e o abandono escolar.

Usamos as taxas de aprovacado e a contagem da participacdo e presenca
nas aulas e atividades propostas como elementos indicadores do sucesso desta
experiéncia.

Na figura 9, podemos ver como foi a evolugao do abandono escolar ao longo dos
anos, com a implementacéo de mais elementos de gamificacdo, na UC de Algebra Linear

e Geometria Analitica.
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Figura 9 - Abandono escolar.
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Em 2012/2013 foram introduzidos os testes no Moodle, mas estes testes eram
opcionais e nao contavam para a nota final.

Em 2013/2014 os testes do Moodle ja foram obrigatérios e tinham um peso de
10% na nota final.

Em 2014/2015 e 2015/2016, além dos testes no Moodle foram introduzidos os
foruns de discussao. Os foruns abriam antes das provas individuais e pretendiam ser
locais de discussao e esclarecimento de duvidas.

Em 2016/2017 foram introduzidos os desafios. Os desafios eram problemas reais,
preferencialmente da area do curso, que necessitavam de conhecimentos de Algebra
Linear para serem resolvidos.

Em 2017/2018 introduziram-se os pontos em vez das classificacdes e a pontuacdo
de todas as atividades realizadas pelo aluno ao longo do semestre. Assim o numero de

pontos de cada aluno ia aumentando ou diminuindo conforme ele realizava ou nao as
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tarefas propostas. Os pontos estavam distribuidos por 20 niveis, correspondentes as
notas de zero a vinte.

Em 2018/2019 embora se mantivessem os 100 pontos iniciais e a pontuacao
de todas as atividades a realizar que fazia com que ao longo do semestre a realizacao
ou nao das tarefas pudesse dar ou retirar pontos aos alunos, os pontos eram sempre
automaticamente convertidos em notas de O a 20. Foi introduzida este ano a barra de
progressdo de modo a que cada aluno soubesse sempre as atividades que ja tinha
realizado e as que ainda |he faltava realizar.

E notério que as taxas de abandono diminuiram significativamente com a
introducao do sistema de pontos na gamificagdo em 2017/2018.

Embora os dados ndao nos permitam tirar conclusdes pois ndo houve um grupo
de controlo, podemos constatar que parece haver uma correlagao entre a gamificacao,

o0 aumento da taxa de aprovacgéo (ver figura 10) e a participagédo dos alunos nas aulas.

Figura 10 - Taxa de aprovagédo no ano 2018/2019.
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4 CONCLUSOES

No final do semestre, pudemos constatar que os alunos estiveram muito envolvidos
nas aulas e nas atividades da unidade curricular e a taxa de abandono escolar foi baixa.

Estes factos parecem indicar que o impacto da gamificagdo na aprendizagem
parece ter sido bem-sucedido.

Verificamos também que a gamificacdo parece estar correlacionada com
um aumento na percentagem de alunos que passam e na participagcao em atividades
voluntarias e tarefas desafiadoras. A gamificagao parece também fomentar a interacéo
na sala de aula e fazer com que os alunos prestem mais atencdo a UC. Também
observamos avaliacbes de alunos muito positivas. Gragas ao feedback praticamente
instantaneo da gamificagao, os alunos puderam corrigir as suas falhas rapidamente
(conseguido através do feedback dos testes do Moodle), trabalhar os seus pontos

fortes e estudar para atingir um objetivo. Basicamente, a gamificacdao ajudou o aluno
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a nao insistir nos seus erros: ele aprendeu a reconhecé-los e trabalhou para melhorar,
conseguindo evoluir muito mais rapido.

Com a gamificagao o aluno fica ciente o tempo todo do nivel em que esta e de
quais serao os seus desafios a cada etapa, o que lhe permite saber a cada momento o
que lhe falta conseguir para alcangar o seu objetivo.

Atualmente, num cenario pds-covid esta necessidade de por um lado motivar
os alunos e por outro criar ferramentas que os ajudem a fazerem autonomamente o
seu percurso de aprendizagem é ainda mais importante. A pandemia trouxe grandes
desafios ao sistema educacional (Barlovits et al., 2021). Tanto professores como alunos
tiveram que se adaptar a uma nova realidade, uma vez que o ensino e a aprendizagem
tiveram de passar do modo presencial ao online em poucos dias (Mishra et al., 2020;
Zhang et al., 2020). Os professores tiveram que se ajustar e encontrar solugdes para
superar os problemas crescentes (Aldon, Cusi et al., 2021), mantendo a continuidade na
educagéo, na sua nova forma (Hall et al., 2020). Paralelamente, alunos e pais também
foram desafiados, pois muitos deles nao tinham a experiéncia nem os meios para se
ajustarem a esta subita mudanca (Agostinelli et al., 2020). A nova realidade exigia um alto
grau de auto-organizagao e autogestao dos alunos, o que para muitos nao foi uma tarefa
facil e que provocou um aumento nas lacunas de aprendizagem dos alunos (Agostinelli
et al.,, 2020). Estes novos desafios levaram os professores a integrar mais ferramentas
digitais e de gamificacdo no seu processo de ensino (Barlovits et al., 2021). E importante
apostar num aumento da digitalizagdo de materiais educacionais € no uso de softwares
e plataformas de aprendizagem. A subita necessidade de integrar a tecnologia nos
processos educacionais, devido a Covid-19, formou novos padrdes e introduziu novas
praticas na educagao matematica. Neste contexto a gamificagdo pode ser um recurso
fundamental, pois se por um lado motiva a participagao dos alunos, por outro fomenta o

trabalho individual e auténomo.
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