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APRESENTACAO

“Na era da informagéo, um dos mais importantes investimentos é na éarea
da educagdo, em todos os niveis, e na da pesquisa de alta qualidade em
informatica. Mesmo que o objetivo das novas tecnologias da informagao seja
construir computadores que possam competir com a mente humana, o fator
humano nessa era sera decisivo.” (SENDQV, 1994, p. 32)!

Na educacéao, em geral, e no ensino, em particular, o fator humano & decisivo;
porventura, é o fator decisivo — nas diferentes concretizacdes da educacgéo, em todos os
niveis de ensino, nas diversas eras, incluindo na era da informagao. Consequentemente, e
assumindo que o desenvolvimento humano se faz a par do progresso da educacéao e da
informacgdo, numa inter-relagéo simbiotica potenciada pela informatica e a tecnologia, a
pesquisa-investigacdo (académica e cientifica) nesses dominios, e o conhecimento dela
resultante, sera, pois, tdo necessaria quanto inevitavel.

O segundo volume da Educacéo e Ensino na Era da Informacgéo, publicado pela
Editora Artemis, proporciona-nos olhares diferenciados, precisamente de pesquisas-
investigacdes nos referidos dominios. Nele encontramos representadas multiplas
geografias, latitudes e linguas, afinal a confirmacao da riqueza e complexidade humanas,
a que os contextos educacionais, educativos e formativos ndo sao alheios, naturalmente.
Ao leitor cabe a liberdade ultima de selecionar os percursos de analise e exploracao
daqueles olhares diferenciados. No entanto, partilho um caminho, entre outros possiveis,
o qual me foi sugerido nas varias abordagens que fui fazendo aos textos que compdem
este livro.

Assim, o itinerario que proponho emerge na senda de dois eixos centrais a
aprendizagem. Um primeiro, que designo de “Ensino Superior e Formagao”, privilegia,
entao, estudos realizados no ambito do ensino superior universitario e da formacao
docente, em distintas areas cientificas e modalidades. Um segundo eixo, “Tecnologias
e Escola”, da énfase a experiéncias pedagogicas e percegdes em torno da utilizagéo de
determinados recursos, programas e aplicativos, nomeadamente ao nivel micro da sala
de aula. Fica, portanto, o convite para seguir este trilho, com o desafio de que outros
possam vir a ser (in)formados.

17 de novembro de 2021
Teresa Cardoso

' SENDOQV, B. Entrando na era da informagao. Estudos Avangados, [S. L], v. 8, n. 20, p. 28-32, 1994. Disponivel em:
https://www.revistas.usp.br/eav/article/view/9643. Acesso em: 17 nov. 2021.
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RESUMO: Ao longo dos anos as tecnologias
dainformacéo e comunicacgéo (TICs) mudaram
0 modo como desenvolvemos diversas
atividades nasociedade, principalmente noque
diz respeito a criagao, transmissdo e consumo
de dados e informagdes. Assim como em
varios setores da sociedade, as tecnologias
também estéo presentes na area da educacao
e disponiveis nos ambientes formais de
educacado. Essas ferramentas, usualmente
chamadas de tecnologias educacionais,
podem ser usadas como  recursos
pedagogicos para a melhoria do processo de
ensino e aprendizagem, pois propiciam o fazer
e o aprender de forma ludica, contextualizada

Educacao e Ensino na Era da Informagéo I

SCRATCH

e colaborativa. Nesse sentido, propusemos um
grupo de trabalho para o Xlll Congresso de
Educacao no Municipio de Lages/SC, julho de
2018, e diante da repercussao do evento e do
grupo de trabalho, pretendemos apresentar
algumas percepgdes da participagdo como
ministrantes, explanando sobre as tecnologias
educacionais, com destaque na linguagem
de programacéao Scratch e sua aplicabilidade
em sala de aula para o desenvolvimento de
praticas pedagogicas.

PALAVRAS-CHAVE: Scratch. TICs.
Tecnologia Educacional.
TECHNOLOGIES IN EDUCATION: AN

EXPERIENCE REPORT AS THE SCRATCH
PEDAGOGICAL TOOL

ABSTRACT: Over the years information
and communication technologies (TICs)
have changed the way we develop various
activities in society, especially about the
creation, transmission, data consumption and
information. As in various sectors of society,
technologies are also present in the area of
education and available in formal education
environments. Those tools, usually called
educational technologies, can be used as
pedagogical resources for the improvement
of teaching and learning process, as they
provide doing and learning in a playful,
contextualized and collaborative way. In this
sense, we proposed a working group for
the XlIl Congress of Education in the city of
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Lages/SC, July 2018, and the repercussion of the event of the working group, we intend
to present some perceptions of participation as ministers, explaining about educational
technologies, highlighting the scratch programming language and its applicability in the
classroom for development of pedagogical practices.

KEYWORDS: Scratch. ICT. Educational Technology.

1INTRODUCAO

Com o desenvolvimento tecnolodgico ao longo dos anos, as chamadas Tecnologias
da Informagédo e Comunicagéo (TICs), vem atuando de modo significativo na nossa
sociedade, mudando a forma como produzimos, nos relacionamos e consumimos
informacdes. Diante deste fato, na educacéo do século XXI o processo nao é diferente. E
possivel observar, tanto em escolas publicas e privadas, a existéncia de plataformas digitais
de ensino, recursos tecnologicos em sala de aula e projetos integradores, este ultimo, que
incentiva a aplicagao e o uso de diferentes tecnologias no ambito educacional com o intuito
de melhorar o processo de ensino e aprendizagem e fortalecer a cultura de cooperacao.

InUmeras tecnologias foram desenvolvidas para serem aplicadas na area
da educacdo (MEC, 2008) e uma delas, o Scratch (Editor Scratch, 2008), voltada
principalmente ao ensino da légica de programacao, vem ganhando notoriedade por sua
facil aplicacdo e compreensdo. Essa ferramenta dinamica permite o desenvolvimento
de atividades pedagogicas (BARRETO, 2014) como a criagédo de jogos, animagdes, quiz,
entre outros, proporcionando um engajamento das diversas areas do conhecimento.
Para que o desenvolvimento dessas atividades seja efetivo, varios desafios devem ser
superados e a busca por ferramentas com cédigo aberto e isenta de licenga de uso pode
ser uma oportunidade, potencializando o uso das mesmas em sala de aula.

Nesse sentido, com o objetivo de fomentar o uso de tecnologias educacionais
como recurso pedagogico propusemos um Grupo de Trabalho (GT) para o Xlll Congresso
de Educacao no Municipio de Lages/SC, julho de 2018, e diante da boa repercussao do
evento e do GT apresentamos neste capitulo o relato da experiéncia como ministrantes.
Para muito além das percepgdes dos coordenadores do GT, o texto visa responder os
seguintes questionamentos: Como usar o software Scratch para o desenvolvimento de
atividades pedagodgicas? Qual a conceituacdo da tecnologia que propulsiona o seu uso

como recurso pedagogico?

2 RELATO DE EXPERIENCIA DO GRUPO DE TRABALHO

O grupo de trabalho foi elaborado e direcionado para educadores e contou com

a participacao de professores e profissionais das areas da Educacéo e Tecnologias da
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Informagao e Comunicacgao. O trabalho foi conduzido em duas etapas, partindo de uma
abordagem tedrica e dialética, com uso de recursos da informatica (videos, imagens,
slides para apresentagéo) e abordando temas relacionados as tecnologias, comunicagcédo
e educacao, seguida pela etapa do desenvolvimento de atividades praticas no laboratorio

de informatica, com o uso do software Scratch.

21 PRIMEIRA ETAPA: REFLEXOES DA CONCEITUAGCAO E USO DAS TECNOLOGIAS

A dinamizacao da cultura digital proveniente dos avancgos de diferentes artefatos
tecnologicos modificou os meios de comunicagao e por consequéncia a linguagem,
dando origem aos géneros digitais. E, uma vez que o “[..] homem sO se expressa
convenientemente quando colabora com todos na construgdo do mundo comum - s6
se humaniza no processo dialdgico de humanizacdo do mundo” (FREIRE, 2019, p.26),
ele precisa se apropriar, também, dos diferentes recursos tecnologicos e midiaticos.
Para além da apropriacéo, ele precisa avalia-los criticamente, compreendendo as
suas potencialidades e desafios tanto para a educagdo quanto para a comunicacao.
Por considerar que as Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacao (TDICs) “[...]
vém se apresentando como forte recurso metodolégico na dindmica educativa e na
interatividade entre conteudos, contextos e sujeitos e suas capacidades de aprender e
se desenvolver” (DA SILVA et al., 2021, p. 275), iniciou-se a apresentacdo da proposta de
trabalho aos participantes com uma breve introdugao sobre a evolugao tecnoldgica e
a influéncia desta na sociedade contemporanea, sendo pontuadas algumas tecnologias
da informacdo e comunicagcdo que mudaram significamente o modo de vida e
interagdes sociais, tais como, o radio, a televisédo, o computador, a internet, entre outros.
A sociedade esta sempre aprendendo por diversos meios, diante disso, a educagao
assume varias formas, ndo inseridas somente em sala de aula. Para Moran (2007, p. 11), a
“educacao escolar precisa, cada vez mais, ajudar todos a aprender de forma mais integral,
humana, afetiva e ética, integrando o individual e o social, os diversos ritmos, métodos,
tecnologias, para construir cidadaos plenos em todas as dimensoes”.

Em uma sociedade em rede (CASTELLS, 2002) cada dia mais envolvida com
ferramentas TIC, é primordial compreender de que modo tais ferramentas podem
ressignificar tanto as praticas pedagogicas quanto as sociais de estudantes e professores.
A constituicdo da sociedade em rede emergiu da necessidade de novas formas para
informar e comunicar. Assim, ao longo da histéria o0 homem vem construindo diferentes
artefatos para atender suas necessidades e “realizar andlises das estruturas que

envolvem as permanéncias, mudancas e transformacoes historicas, o que implica dialogo
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com outras areas do conhecimento” (GONCALVES, 2012, p. 16). Nessa perspectiva,
visualizamos e vislumbramos a insercdo das tecnologias e midias da educacado na
promogao do didlogo, no ambito da educomunicacéo.

A educomunicagao, uma vez que se apropria de diferentes recursos midiaticos
(radio escola, web radio virtual, jornal comunitario, videogames, softwares de
aprendizagem online, podcasts, blogs, fotografia, produgao de noticias para veiculagao
em midias livres, entre outros), dinamiza o dialogo, a participacéo e a criatividade dos
agentes interdiscursivos.

A educomunicacédo tem como grande desafio “aproximar a comunicacdo da
educacéao e a educagao da comunicagao”, portanto, € muito mais que a unido das duas
areas do conhecimento, embora precedente desta jungéo, vai além ao tratar da inter-
relagdo entre ambas, resultando em um novo campo tedrico-pratico de intervencao
social, colocada pelo autor como “caminho para a cidadania” (SOARES, 2003).

Posteriormente, o conceito de sociedade da informagéo e o uso das midias sociais
na educacdo deram espaco ao debate sobre a educomunicacéo entre os participantes.
A educomunicacéo, uma abordagem extremamente relevante para as reflexdes do uso
consciente dos recursos midiaticos e tecnoldgicos, foi discutida na perspectiva de
Martin-Barbero (1996, 2000) e Soares (2003).

Em seguida, trés imagens foram usadas para ilustrar como a estrutura da sala de
aula (professor como doutrinador, alunos enfileirados e sentados, uso de tecnologias na
educomunicacgéo) se configura nos ambientes formais de educacéo.

A primeira imagem exibiu uma sala de aula com configuracéo tradicional, carteiras
(com alunos) enfileiradas e todas voltadas para o professor. A segundaimagem apresentou
o mesmo layout da sala de aula da primeira imagem, exceto pelo fato da incorporacéo dos
computadores. Como contraponto, através da ilustragcao da terceira imagem, visualiza-se
uma sala de aula com varios recursos tecnoldgicos, possibilitando o dialogo e uso dos
recursos no campo da educomunicagao.

A pretensao era a reflexdo de que a insercao da tecnologia sem proposito, sem
alteragcdo das metodologias de trabalho nao contribui como fator de sucesso para
alcancar resultados positivos no processo de ensino e aprendizagem. Assim, como nao
contribui para fomentar o didlogo. O didlogo é uma condicdo para a colaboracao, “[...]
caracteristica da acdo dialégica, que nao pode dar-se a nao ser entre sujeitos, ainda que
tenham niveis distintos de fungéo, portanto, de responsabilidade, somente pode realizar-
se na comunicacéo” (FREIRE, 2019, p. 228).

Ainda nesse contexto, a sala de aula EfeX (Espaco de Formacgao e Experimentacéo

em Tecnologias para Professores), CIEB (2018) foi destaque por se tratar de um
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espaco inovador e destinado a capacitacdo de professores para o uso de inUmeras
tecnologias, ampliando e melhorando a construcéo de novas abordagens pedagodgicas
e comunicacionais.

A dialética provocada através das imagens nos fez refletir sobre a conceituacao
da tecnologia de acordo com Pinto (2008), tendo como propdsito prover o campo
pedagodgico com alguns conceitos que ajudem a compreender criticamente a questao da
tecnologia e sua relacdo com a educacéo e a comunicacdo (MARTIN-BARBERO, 1996,
2000; SOARES, 2003; FREIRE, 1983, 2019).

Nesse viés, em consonancia com a educagdo do século XXI e seus desafios,
alguns aspectos da formacdo académica dos profissionais da educacao foram
elucidados (BARRETO, 2003). Outro aspecto de reflexao foi o uso da robodtica aplicada
a educacao, plataformas de ensino a distancia colaborativas que constituem um novo
paradigma de ensino e aprendizagem e projetos educacionais existentes que promovem
a aprendizagem significativa (JONASSEN, 2007).

Nas discussoes ficou evidente entre os participantes que o uso das TDIC nao se
limita apenas como recursos educativos, “[..] mas como recursos midiaticos capazes de
ajudar a religar saberes, colaborar e fornecer métodos as demais areas do conhecimento,
de promover a inclusdo, a interatividade, a colaboracdo e a dialogicidade [...]” (DA SILVA;
DE AGUIAR e JURADO, 2019, p. 186). Sendo, portanto, adotadas como polinizadoras de
praticas educomunicativas.

Nessa perspectiva, parte-se do pressuposto que € necessaria a construgao
dos ‘ecossistemas comunicativos’ provenientes das inter-relagbes da Educacédo e
Comunicacdo (MARTIN-BARBERO, 1996). Esse conceito foi articulado pelo autor, ndo
apenas pensando nas tecnologias e meios de comunicagdo, mas também pela trama
de configuracdes constituida pelo conjunto de linguagens, representacdes e narrativas
presentes em nossa vida cotidiana de modo transversal (MARTIN-BARBERO, 2000).

2.2 SEGUNDA ETAPA: ATIVIDADES PRATICAS COM O USO DO SOFTWARE SCRATCH

O Scratch é um software capaz de simplificar o método de ensino da légica de
programagao e construgao de algoritmos, pois possui uma interface grafica amigavel e faz
uso de blocos légicos que correspondem a funcdes pré-definidas, facilitando, sobremodo,
o desenvolvimento de programas, animacodes e jogos. O seu uso é simples e de facil
compreensao, nao havendo a necessidade de conhecimentos prévios em programagao.

O Scratch foi idealizado pelo estadunidense Mitchel Resnick, sendo um projeto

do grupo Lifelong Kindergarten no Media Lab do MIT (Instituto de Tecnologia de
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Massachusets), sendo, inicialmente, direcionado ao publico jovem, pois de acordo com
o conteudo disponivel na pagina oficial do software diz que “O Scratch ajuda os jovens a
pensar de forma criativa, a raciocinar sistematicamente e a trabalhar colaborativamente
— competéncias essenciais a vida no século XXI” (SCRATCH, 2018).

Além de sua interface grafica ser amigavel, o software possui alguns diferenciais
que destacam seu uso no &mbito educacional. E uma ferramenta isenta de licenca de uso
(gratuita), multiplataforma (pode ser usado em diferentes sistemas operacionais) e seu
acesso pode dar-se por meio de um navegador web ou por seu instalador offline, neste
ultimo caso, funcionando em sistemas operacionais macOS, Windows e em algumas
distribuicdes Linux (SCRATCH, 2018).

O software tem sido usado em diferentes contextos, na formagao de professores
(SANTOS e CARVALHO, 2020), na construcao de narrativas digitais (FOOHS et al., 2021),
nos processos de ensino e aprendizagem da educacdo bésica (DE LIMA; FERRETE;
VASCONCELOS, 2021), entre outros contextos.

Cientes das possibilidades do software, as atividades propostas e realizadas em
laboratorio foram elaboradas com o objetivo de elucidar os conhecimentos de algoritmos e
l6gica de programacéao de forma que todos os participantes conseguissem compreender
como desenvolver seus projetos usando o software Scratch, sem a necessidade
de conhecer qualquer linguagem de programacao. Desse modo, apresentou-se aos
participantes a plataforma online da ferramenta Scratch, seguido de orientagdes para
acessar e criar a conta online de acesso.

Os membros do grupo de trabalho visualizaram e conheceram algumas
funcionalidades do software como o botdo de iniciar e parar script, o palco, o ator, a
categoria de comandos, entre outros. Observou-se que os participantes possuiam
conhecimentos basicos em informatica e isso proporcionou uma maior interagdo entre
eles e a ferramenta. Outro aspecto que contribuiu positivamente para essa experiéncia
foi a interface do software, composta por muitos elementos graficos. Ainda a respeito da
interface, o ator principal, representado por um “gatinho”, despertou interesse entre os
participantes por se tratar de um personagem ludico e cativante.

Apds a familiarizagdo entre os participantes e a ferramenta Scratch, alguns
algoritmos foram criados, gerando animacoes, atribuindo movimento ao ator principal,
controle do ator com teclado e mouse, manipulagéo de texto e variaveis. Os participantes
foram instigados a criar problemas e solugdes (simples algoritmos) para o raciocinio
l6gico, pois de acordo com Venturi (2010), ensinar a raciocinar &€ uma das principais
tarefas da escola, ndo importa a area. Assim, diversificadas solugdes foram apresentadas,

algumas de forma disciplinar, outras de forma interdisciplinar, mas todas pensadas com
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base nas reflexdes do primeiro momento do GT. Durante a realizacédo das atividades
propostas, constatou-se que o sucesso das concretizagdes das tarefas foi promovido

pela participagao, engajamento e a colaboragao entre os colegas.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Neste texto foi apresentado um relato de experiéncia no grupo de trabalho,
denominado de “Tecnologia educativa: Scratch como ferramenta pedagodgica’,
coordenado no XlIl Congresso da Educagao do Municipio de Lages/SC, em julho de 2018.

O trabalho foi organizado em duas etapas. A primeira serviu para a dialética e
reflexdes do uso das tecnologias nas escolas e seu papel como mediadora e propulsora
de ambientes criativos, significativos e colaborativos. Nessa etapa, o texto teve como
objetivo a reflexdao quanto a conceituagao e uso das tecnologias de acordo com Pinto
(2008), Martin-Barbero (1996), Soares (2000) e Freire (1983). A segunda etapa permitiu
o conhecimento e uso da ferramenta Scratch para a criacéo de atividades pedagdgicas
(simples algoritmos), usando abstracdes da loégica de programacao.

De acordo com a fala dos participantes, a ferramenta € adequada e pode ser
usada como um ambiente para a criagdo e constru¢cao do conhecimento dos alunos de
forma ludica, descontraida e agradavel. O ambiente permite a criagdo de espacgos de
aprendizagem e pode contribuir para a reflexao e o entrelagamento dos saberes dos

agentes interdiscursivos imersos nos ‘ecossistemas comunicativos’.
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